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A szerzorol

Neal Shusterman az amerikai ifjusagi irodalom egyik legkiemelked6bb alakja, aki
lenylig6zd fantazia vilaggal és mély tarsadalmi kérdésekkel héditotta meg az olvasdkat
vilagszerte. Shusterman palyafutdsa soran tébb mint harminc regényt irt, amelyek kozul
szamos nemzetkozi sikert aratott.

Legismertebb muvei kozé tartozik a Challenger Deep (2015), amelyért elnyerte a
National Book Award for Young People's Literature dijat, valamint a Scythe (2016),
amely a Michael L. Printz Honor konyvek kézé kerult.

Masik jelentés mlUve az Unwind sorozat, amely egy disztopikus tarsadalmat abrazol,
ahol a szulék dénthetnek gyermekeik "szétbontasarol", azaz testlk részeinek
Ujrahasznositasarol. Ez a sorozat tébb mint harminc dijat nyert, és szamos iskolai
tanterv részéve valt.

Az irodalom mellett Shusterman televizids és filmes forgatokényveket is irt, tobbek
kdzott a Goosebumps és az Animorphs sorozatokhoz, valamint a Disney Channel Pixel
Perfect cimu filmjéhez.

A cselekményrél réviden

A Kaszas trildgia egy olyan jovébeli vildgot mutat be, ahol az emberiség legydzte a
halalt, és a Kaszasok feladata a népesség szabalyozasa. Ez a sorozat nemcsak izgalmas
cselekményével, hanem mély filozoéfiai kérdéseivel is kiemelkedik a kortars ifjusagi
irodalombal.

Nagytisztelet(i Faraday kaszas egy tizenhat éves lanyt és fiut valaszt maga mellé
inasnak, habar sem Citra, sem Rowan nem vagyik erre a szerepre. A két fiatalnak
nemcsak a mesterség fortélyait és a legkulonféeléebb harcmivészeteket kell elsajatitania,
hanem legalabb ennyire fontos, hogy megértsék ennek a kilénleges hivatasnak a
fontossagat és a vele jaro erkdlcesi dilemmakat.

Témak és motivumok

Halal és halhatatlansag kerdeése

e Hogyan valtozik az élet ertelme, ha megszUinik a halal?
Mi motivalja az embereket egy olyan vilagban, ahol "id6tlenek"?
Hogyan viszonyulunk személyesen a halal gondolatdhoz?

Lehetséges kérdések:

- Mit gondolsz: a halhatatlansag ajandek vagy atok?
- Mit tanit szamunkra a végesség érzése?



Felelésség a hatalommal szemben

e A kaszasok driasi hatalommal birnak: élet és halal felett déntenek.
e Kulonbo6zd kaszasok masképp értelmezik ezt a hatalmat (pl. Goddard vs. Faraday).

Lehetséges kérdések:

- Miért nehéz megbrizni a tisztesseéget, ha abszolut hatalmad van?
Moralitas és igazsagossag dilemmai

e Kiérdemli meg az életet, ki nem?
e Mia"méltanyos" dontés?
e Van-e egyaltalan igazsagos "begyujtes"?

Lehetséges kérdések:

- Tudnal-e élni egy olyan vilagban, ahol random "begyUjtenek"?

Szabad akarat és rendszerkritika

o A Kaszasok Tarsasaga szabalyozza a "begyUjtést", de az egyének mégis sokszor a
sajat erkolcsuk szerint cselekszenek.

e Viharszem (a mindent iranyitdo mesterseges intelligencia) nem avatkozhat bele a
kaszasok munkajaba.

Lehetséges kérdések:

- Jobb lenne egy teljesen iranyitott, hibatlan vilag — vagy kell a hibazas szabadsaga?




JATEK
A dontés sulya (értékalapu 6nismereti jaték)

Hogyan miikodik:
e irjatok fel papircetlikre kilénb6zd helyzeteket, ahol "kaszasként" dénteni kellene (pl.
egy idds, de aktiv ember; egy bln6zd, aki j6 utra tért; egy gyerek, akinek ritka betegsége

van stb.).

e Mindenki huz egy helyzetet, majd néhany percben elmondja, hogy milyen szempontok
alapjan déntene a sorsarol.

e Beszéljétek meg: Mi vezette a dontést? Erzelem? Logika? Igazsagossag?
Onismereti cél:

Feltarni, hogy milyen értékek (pl. igazsagossag, konydrulet, racionalitds) dominalnak a
sajat dontéshozatalotokban.

A kaszasok kodexe (csoportos értékalkotas)

Hogyan miikodik:
e Acsoport kdzdsen irjon egy "10 parancsolatot" a képzeletbeli sajat kaszasrendjének.
o Kérdések, amik segithetnek: Milyen elvek mentén déntsenek a kaszasok? Hogyan

banjanak az emberekkel? Lehet-e kivételezni?

e Hakész, beszéljétek meg: melyik szabalyt ki tartotta volna a legfontosabbnak?

Onismereti cél:

Ravilagit arra, hogyan alkotunk k6z6sen normakat, hogyan egyeztetjuk az egyéni €s
kbzossegi ertékeket.



A kaszas probatétele (szerepjaték + reflektiv beszélgetés)

Hogyan miikodik:

e Parokban vagy kis csoportokban jatszhattok el rovid jeleneteket: valaki kaszas, valaki
egy "jelolt", és le kell folytatni egy beszélgetést a donteés elbtt.

e Utdna mindenki reflektal: Milyen érzés volt "itélni"? Es milyen érzés volt "itéltnek"
lenni? Mit hozott ki belSletek a szerep?

Onismereti cél:

Megvizsgalni az itélkezés, empatia, hatalom és felel6sség érzését — hogyan hat ratok, ha
déntéshozdi vagy alarendelt szerepbe kerultok.

Zaro kérdés

Szerinted mit Uzen Shusterman az emberiség jovéjérol ezzel a torténettel?




